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Para fechar com chave de ouro a revista,
uma aventura inédita para vocé!
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Dragon Cave ¢ uma revista on-line voltada ao
Mighty Blade RPG.

Mighty Blade RPG by Tiago Junges is licensed
under a Creative Commons Atribuicdo-Uso
Nao-Comercial-Vedada a Criacao de Obras

Derivadas 2.5 Brasil License

Criacao, Edicao e
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Ilustracdes: Diversos; Todos direitos
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Editorial

Dragon Cave numero 10! Eu queria que
esse numero tivesse saido ano passado, mas
infelizmente nao deu. Acho que serd mesmo
umas 8 edigdes por ano, mas tudo bem.
Devemos comemorar que o Mighty Blade esta
crescendo e pelo numero de acessos ao site
estamos muito bem! Sdo em média 120 visitas
por dia! Ja temos quase 2000 cadastrados no
site! E o forum estd sempre movimentado
(coisa dificil de acontecer em foruns
especializados hoje em dia!).

Nesta edigdo nao temos muita coisa
nova infelizmente, mas as matérias de maior
destaque sdo a do reino de Arkania e os novos
caminhos. Que por sinal foi muito bem
recebido por todos e torna os jogos de MB
muito mais divertidos! Agradego a todos pela
atengdo e por apoiarem o Mighty Blade. Se ndo
fosse por vocé€s eu estaria agora entediado
olhando para as paredes ou lendo um livro
qualquer.

Bom jogo a todos e que rolem os dados!

Coisinha Verde
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