h ST P'Wﬁ[

4 { | |
ihtEBlabhpse
FICHA <€ %%@M@@M
f. l Jogador
14 (C[asse ] Nivel)

[m L

Atributos Pontos de (Dida
| xlxhaﬁe 0 o00] It
D \L 4

Yﬂutaﬁe 000 (Pontos de Mana l
| a N

d Habilidades Tyeresa Mgiximo [s0

! + 0 )
'\\§ 5
i \ \L )

: @quipamento




	Nome: 
	Raça: 
	Jogador: 
	Classe: 
	Nível: 1
	Motivação: 
	Pontos de Vida Maximos: 60
	Pontos de Vida: 
	Pontos de Mana: 
	Habilidade 2: 
	Habilidade 3: 
	Habilidade 4: 
	Habilidade 5: 
	Habilidade 6: 
	Habilidade 7: 
	Habilidade 8: 
	Habilidade 9: 
	Habilidade 10: 
	Habilidade 11: 
	Habilidade 12: 
	Habilidade 13: 
	Defesa: 5
	Equipamento 1: 
	Equipamento 2: 
	Equipamento 3: 
	Equipamento 4: 
	Equipamento 5: 
	Equipamento 6: 
	Equipamento 7: 
	Força: 0
	Agilidade: 0
	Inteligência: 0
	Vontade: 0
	Observações: 
	Habilidade 1: 
	F1: 0
	F2: 0
	F3: 0
	A1: 0
	A2: 0
	A3: 0
	I1: 0
	I2: 0
	I3: 0
	V1: 0
	V2: 0
	V3: 0
	Pontos de Mana Maximos: 60
	Def1: 5
	Def2: 0
	Def3: 0
	Experiência: 


